TEC. EN DESARROLLO DE VIDEOJUEGOS

PLAN DE ESTUDIO
coDbIGO ASIGNATURA CORRELATIVAS HCC::?RA(:A REGIMEN

PRIMER ANO
03452 INGLES | --- 4 1° CUATRIMESTRE
04234 PROGRAMACION 4 1° CUATRIMESTRE
04235 ALGEBRA 4 1° CUATRIMESTRE
04236 TECNOLOGIA DE LA INFORMACION 4 1° CUATRIMESTRE
04237 INTRODUCCION AL DISENO 4 1° CUATRIMESTRE
04240 ARTE DIGITAL EN 2D 04234 4 2° CUATRIMESTRE
04238 MOTORES EN DESARROLLO 04237 4 2° CUATRIMESTRE
04239 FISICA DEL MOVIMIENTO 04235 4 2° CUATRIMESTRE
04241 AUDIO Y SONIDO 04236 4 2° CUATRIMESTRE
04242 BASE DE DATOS 04234 4 2° CUATRIMESTRE

SEGUNDO ANO
03457 INGLES II 03452 4 1° CUATRIMESTRE
04243 MOTORES DE DESARROLLO AVANZADOS | 04238 - 04239 4 1° CUATRIMESTRE
04244 INTERFAZ DE USUARIO 04237 4 1° CUATRIMESTRE
04245 ARTE DIGITAL EN 3D 04240 4 1° CUATRIMESTRE
04246 DISENO DE SONIDO 04241 4 1° CUATRIMESTRE
04247 METODOLOGIA DE DESARROLLO 04236 4 2° CUATRIMESTRE
04248 EXPERIENCIA DE USUARIO 04244 4 2° CUATRIMESTRE
04249 ESTRUCTURA NARRATIVA 04237 4 2° CUATRIMESTRE
04250 DISENO DE NIVELES 04244 4 2° CUATRIMESTRE
04251 DISENO DE VIDEOJUEGOS 04243 - 04245 4 2° CUATRIMESTRE

TERCER ANO
04252 INTELIGENCIA ARTIFICIAL 04251 4 1° CUATRIMESTRE
04253 INTERFASES DE CONTROL 04251 4 1° CUATRIMESTRE
04254 CALIDAD EN VIDEOJUEGOS 04251 4 1° CUATRIMESTRE
04255 INNOVACION Y EMPRENDEDORISMO 04251 4 1° CUATRIMESTRE
04256 PROYECTO INTEGRADOR 04251 4 1° CUATRIMESTRE

ESCUELA DE ARTES
UNLaM Y MEDIOS DE COMUNICACION



